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Dessinez le corps du poisson en reliant les points
dans 'ordre des numéros. Dessinez ensuite les
écailles du poisson.

Quelques écailles sont déja placées.
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14 Début d’une histoire de poisson

le poisson nageait dans le vaste océan lorsque tout
a coup un requin se langa a sa poursuite....

Racontez la suite de ’histoire.
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